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बिंदु
 बिंदु छोटी-सी बिंदी द ्वारा दराशाया जाता है । कलम अथवा नोकदार 
पेंबसल से कागज पर छोटी-सी बिंदी िनाई जा सकती है । रंगोली की 
बिंबदयाँ बिंदुओं की प्रतीक हैं ।
 बिंदु को नाम बदया जा सकता है । बिंदुओं के नाम बलखने के बलए 
अक्षरों का उपयोग करते हैं । संलग्न आकृबत में बिंदु P, बिंदु A तथा  
बिंदु T दराशाए गए हैं ।

रेखाखंड	 तथा	 रेखा

 कागज पर दो बिंदु A तथा B लो और उनहें मापनपट् टी की 
सहायता से जोड़ो । हमें एक सरल रेख AB बमलता है । कया यह 
रेख B की ओर उससे आगे िढ़ाया जा सकता है ? कया यह          
A की ओर भी उससे आगे िढ़ाया जा सकता है ? बकतना िढ़ाया 
जा सकता है ?
 यह रेख बजतना कागज है, उतना दोनों बदराओं में िढ़ाया जा 
सकता है ।
 कागज िहुत िड़ा हो, तो वह भी िहुत िड़ा खींचा जा सकता 
है । मैदान पर बकतना िड़ा रेख खींचा जा सकता है ?

1 ज्ाबिबत	की	िूलभूत	संकल्पनाऍं

अाओ,	चचाचा	करें  

रंगोली पूरशा कराे । रंगोली पूरशा हो जाने पर बनमनबलखखत 
प्रशनाें की सहायता से कक्षा में चचाशा करो । 

(1) रंगोली िनाने के बलए पृष्ठभाग कैसा होना चाबहए ?

(2) रंगोली िनाते समय रुरुआत कैसे की गई ?

(3) रंगोली पूरशा करने के बलए कया-कया बकया गया ?

(4) रंगोली में तुमहें कौन-कौन-सी आकबृतयाँ बदखाई देती
हैं ?

(5) कया ‘सककूटर’ अथवा ‘हाथी की पीठ’ पर रंगोली िनाई
जा सकती है ?

(6) कागज पर रंगोली िनाते समय बिंबदयाँ बकससे िनाते हैं ?
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                 बकरण	
 संलग्न बचत्र देखो । कया बदखाई देता है ? सूयशा 
से बनकलने वाली बकररें सभी बदराओं में आगे िढ़ती 
रहती हैं । टॉचशा की प्रकारबकररें भी एक सथान से 
बनकलकर आगे की बदरा में िढ़ती जाती हैं ।

P Q
 रेखा के उस भाग को भी बकरर कहते हैं, जो एक बिंदु से रुरू 
होकर एक ही बदरा में आगे िढ़ती जाती है । बकरर बजस बिंदु से 
रुरू होती है, उसे आरंभबिंदु कहते हैं । यहाँ संलग्न आकृबत में बिंदु P आरंभबिंदु है । P से Q की बदरा में 
बकरर असीबमत है, यह दराशाने के बलए तीर िनाई गई है । उस आकृबत को बकरण	PQ कहते हैं । 

बकरण	PQ	को	 बकरण	QP	नहीं	कहा	जा	सकता	 ।

 हम यह कलपना करें बक यह रेख दोनाें बदराआें में असीबमत रूप 
से िढ़ाया जा सकता है । इस तरह िढ़ने वाले रेख को रेख न कहकर 
रेखा कहते हैं । इसे कागज पर असीबमत दराशाने के बलए इसके दोनाें 
ओर तीर लगाते हैं । गबरत में रेखा का तातपयशा सरल रेखा से है । हमारा 
खींचा हुआ पहला रेख A से B तक ही था । यह रेख इस नई रेखा 
का एक टुकड़ा अथाशात रेखाखंड	है । खंड का अथशा है टुकड़ा । रेखाखंड 
पर उसकी सीमा दराशाने वाले दो बिंदु होते है । इनहें अंतबिंद ु कहते हैं। 
रेखाखंड AB को संक्षेप में रेख	AB बलखा जाता है । A तथा B इसके 
अंतयबिंदु है । रेखा को एक छोटे अंगे्जी अक्षर अथवा रेखा पर खसथत 
बकनहीं भी दो बिंदुओं की सहायता से दराशाया जाता है । यहाँ  रेखा l 
दराई गई है । इसका नाम रेखा PQ अथवा रेखा QP भी बलखा जा 
सकता है ।
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  करो	और	 देखो	
	 कृबत	 :	 शयामपट पर एक बिंदु िनाओ । अि प्रतयेक बवद ्याथथी शयामपट 

के पास जाकर उस बिंदु से होकर जानेवाली एक-एक रेखा खींचे। 
  ऐसी बकतनी रेखाऍं खींची जा सकती हैं ? 
	 कृबत	 :	 अपनी कापी के एक पृष्ठ पर एक बिंदु िनाकर उससे होकर जाने 

वाली रेखाऍं मापनपट ्टी की सहायता से खींचो । ऐसी बकतनी 
रेखाएँ खींची जा सकती हैं ?

एक	 बिंदु	 स	े होकर	जानेिाली	असंख्	 रेखाऍं	खींची	जा	सकती	 हैं	 ।	
 जि दो से अबिक रेखाऍं एक ही बिंदु पर एक-दूसरे को प्रबतचछेबदत करती हैं, तो इन रेखाओं को	संगािी	
रेखाऍं कहते हैं तथा इनके प्रबतचछेदन बिंदु को संगिनबिंदु कहते हैं । ऊपर की आकबृत में संगमनबिंदु               
कौन-सा है, उसका नाम बलखो ।
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 संलग्न बचत्र की तीनों आकबृतयों के 
पृष्ठभाग कैसे हैं ?
 प्रथम दो आकृबतयों के पृष्ठभाग 
समतल हैं । यह समतल पृष्ठभाग एक 
असीबमत समतल पृष्ठ का भाग है ।	 ऐसे	
असीबित	 सितल	 ्पृष्ठ	 को	 गबणत	 की	
भाषा	 िें	 प्रतल	कहते	 हैं	 ।	

 संलग्न आकबृत के प्रतल का नाम ‘H’ है । यहाँ प्रतल की आकबृत सीबमत 
बदखाई दे रही है, जिबक प्रतल चारों ओर असीबमत होता है । प्रतल सभी 
बदराओं में असीबमत है, यह तीरों द् वारा दराशाया जाता है । परंतु सबुविा की 
दृखटि से प्राय: प्रतल की आकृबत में तीर नहीं िनाए जाते ।

 संलग्न आकृबत में नौ बिंदु हैं । इनहें नाम दो । इनमें के बकनहीं 
भी दो बिंदुओं से हाेकर बकतनी रेखाऍं जाती हैं ? 

दो	बभन्न	-बभन्न	बिदंओुं	स	ेहाकेर	जानिेाली	एक	और	किेल	एक	
ही	 रखेा	खींची	जा	सकती	 ह	ै ।	इन नौ बिदंओुं में स ेकौन-से तीन 
अथवा अबिक बिदं ुएक सीिी रखेा पर हैं ? जो	तीन	अथिा	अबिक	
बिदं	ु एक	सीिी	 रखेा	्पर	 होत	े हैं,	 उनहें	स	ंरखे	 बिदं	ुकहत	े हैं	 ।	

सिांतर	 रेखाऍं	

 संलग्न बचत्र की कापी का पृष्ठ देखो । कया कापी का पृष्ठ प्रतल का भाग है?
 यबद कापी के पृष्ठ के आड़े रेखाखंडों को दोनों ओर आगे िढ़ाऍं, तो कया वे 
एक-दूसरे से बमलते हैं ?

 इन नौ बिंदुओं में से कौन-से तीन अथवा अबिक बिंदु एक सीिी रेखा पर नहीं हैं ? 
 जो	 बिंदु	 एक	सीिी	 रेखा	 ्पर	 नहीं	 होते,	 उनहें	असं	रेख	 बिंद	ुकहते	 हैं	 ।

िताओ	तो	 !

                     प्रतल
आओ,	सिझें

H

्ह	िैंने	 सिझा

 l

एक	ही	 प्रतल	िें	 स्थत	तथा	 एक-दूसरे	को	 प्रबतच्ेबदत	 न	करने	 िाली	 रेखाओं	को	सिांतर	 रेखाऍं	कहते	 हैं	 ।
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 रेखाओं के नीचे की खाली चौखटों में ‘प्रबतचछेबदत करनेवाली रेखाऍं’ अथवा ‘समांतर रेखाऍं’ इनमें से सही 
बवकलप बलखो ।

 बचत्र के खेल का बनरीक्षर करो । इस 
खेल के सं  रेख तथा असं  रेख खखलाड़ी, 
समांतर रेखाऍं तथा प्रतल ज्ात करो ।

 

 जनवरी में सायंकाल सात िजे के िाद आकार में 
पूवशा की ओर मृग नक्षत्र बदखाई देता है । इसके िाद वह 
िीरे-िीरे आकार में ऊपर जाता है । इस नक्षत्र में कया 
तीन तारे एक सरल रेखा में बदखाई देते हैं ? उसी रेखा 
में कुल दूरी पर कया कोई िड़ा तारा बदखाई देता है ?

1. संलग्न आकबृत के आिार पर नाम बलखो ।

 (1) सं  रेख बिंदु
 (2) बकरर
 (3) रेखाखंड
 (4) रेखा
  

2. संलग्न रेखा के बभन्न-बभन्न नाम बलखो ।
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 गबणत	िेरा	साथी	 :	 िैदान	िें,	आकाश	िें	 ।

प्रशनसंग्रह	1
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	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 एक	िनोरंजक	खेल	!
 एक समतल थममोकोल अथवा गतते का टुकड़ा तथा 
सूई-िागा लो । िागे के एक छोर पर एक िड़ी गाँठ लगाओ 
अथवा कोई िटन िाँिो । दूसरा छोर सूई में डालकर सूई 
को गतते के नीचे से उसमें खोंसकर ऊपर बनकालो । जहाँ 
से िागा ऊपर आया है, उस बिंदु का P नाम बलखो । अि 
सूई बनकाल दो और िागे का सवतंत्र छोर तानकर पकड़ो । 
कौन-सी आकबृत बदखाई देती है ? िागे का सवतंत्र छोर 
िीरे-िीरे बभन्न-बभन्न बदराओं में ले जाकर तानकर पकड़ो । 
बिंदु P से असंखय रेखाऍं जाती हैं, इसका अनुभव करो ।

3. जोबड़याँ िनाओ
       	सिूह	A	 सिूह	B

       
(a) बकरर

      (b) प्रतल

      
(c) रेखा

           

     (d) रेखाखंड

4.  नीचे दी गई आकृबत का बनरीक्षर करो । उसकी समांतर रेखाओं, संगामी रेखाओं तथा संगमन बिंदुओं के 
नाम बलखो ।

       

            

 ���	

Geogebra सॉफटवेअर के tools का उपयोग करके बभन्न-बभन्न बिंदु, रेखाऍं तथा बकररें िनाओ । 
कभी न समाप्त होने वाली रेखाओं का अनुभव करो । 
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